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Kepler 8.0
Curso 4
“Elementos Graficos”

Como parte de las nuevas ventajas que ofrece la version 8.0 de Kepler se
encuentra el nuevo modo grafico de edicion. Como se explicé en el Curso 3 de “Uso
del Sistema”, Kepler ofrece tres modos de operacién: modo de ejecucion, modo de
edicion grafica, modo de edicion XML —como su nombre lo dice, estos dos ultimos
modos son para edicién de opciones.

A continuacion se muestran los dos modos de edicidn y el de ejecucién para la
misma pantalla, cabe resaltar que las tres pantallas son equivalentes:

Ingertar Y 'III'J.- &
\, s ~
' ' [gl | ¥ ASS ".I |

Vista del
Modo de
Edicién
.
Grifica
/A127.0.01:1800/¢_elim
encoding="UTF-8"2>
<pag xmlne="www.kepler.com.mx/2003/RSchema” roles="" tit="Hola">
<grp dim="1,-1,10,20" brdr="2,1" clr="0,0,0" belr="213,210,210"s<bz/><sp/><br/><tab n="2"/>
<grp dim="40,20,7,12" belr="125,116,252"><br/><br/><ktab n="3"/>
<inp id="k_clave” dim="10,1" brdr="1,0" belr="235,235,235" type="string"/><tab n="2"/>
<img id="img_logo"” dim="1Z,3&" brdr="5,1" clrBrdr="235,254,255"/><bx/><br/><tak n="3"/>
<inp 1d="k_folio" dim="10,1" brdr="1,0" belr="235,235,255" type="string"/><tab n="2"/>
i i ._fecha” dim="10,1" brdr="1,0" belr="235,235,235" type="string"/><tab n="2"/>
ViSta del t_exe” dim="10,0" brdr="3" text="Ejecuta" clrBrdr="235,6235,235" /><br/><tab n="3"/><br/><br/><tak n="3"/>
. mov" dim="40,7" brdr="1,0" clr="10,40,100" belr="255,255,255" clrBrdr="243,243,6243">
<col id="coll" name="Coll"/>
Modo de <col id="colZ" name="ColZ"/>
< ez </tbl>
Edicion XML </ gepsbel>
</grp>
<script>
InstallDriwver ("EDBT5") ;
Flass Main |
var frn,kdb;
fun Main() {
frn=new FRNT;
kdb=new KDB;
kdb. connect () ;
}
}
</script>
</pag>
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Vista del
Modo de
Ejecucion
:

| Ejecuta |

PD1 1500

Mediante estas dos formas de edicion, se construye mas répida y facilmente el
estilo de las pantallas. Es decir que aunque las opciones aun no tengan funcionalidad,
en poco tiempo se podran disefiar sus interfaces graficas. Lo anterior, gracias a que
Kepler incorpora en su modo grafico un editor tipo WYSIWYG. Acrdonimo de What You
See Is What You Get (en inglés, "lo que ves es lo que obtienes"), describe al estilo de
editores que permiten escribir un documento mostrando al usuario directamente el
resultado final, usualmente el resultado impreso. Un ejemplo son los procesadores de
palabra como Microsoft Word y OpenOffice, donde lo que se va escribiendo se va
desplegando en la pantalla practicamente igual como se vera al estar impreso. Los
tipos de letra (font), los colores y las proporciones se respetan en esta clase de
aplicaciones.

En el caso de Kepler, la edicidn grafica no sélo permite una visualizacién final de
la pantalla sino que también facilita la manipulacién de los objetos graficos -ya sea
para moverlos de lugar o modificar sus caracteristicas o propiedades- presentes en
ésta. Esto ultimo es una ventaja permanente en la edicién grafica (CTRLAF), ya que al
posicionarse sobre el elemento grafico que se desee editar y posteriormente al dar clic
en el menu y seleccionar la opcidn Formato >> Objeto, grupo, pdgina, renglones,
segun sea el caso, se abrira una pantalla especializada para el objeto seleccionado.

Creacion de una nueva pantalla

Antes de comenzar a trabajar con cada uno de los elementos, se explica como
crear una nueva pantalla.
1. Partir de cualquier opcién ya existente. Debemos ir al arbol de opciones y
elegir alguna opcidn, ir al modo grafico (CTRLAF).
2. Através del menu Archivo> Nuevo, se tienen las siguientes opciones:
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Guaidar il
Guandsi comi .

Cenar o
- Pagina Simple: Se crea una pagina en blanco.

- Catdlogo: Genera de manera automadtica una pagina de catalogo en
base a su definicién (Tabla.def).

- Reporte: Genera una plantilla de una pagina para generar un reporte.

- Formato: Genera una plantilla de una pagina con un formato
predefinido de reporte.

- Ayuda: Genera una plantilla de una pagina de ayuda.

3. Después crear un nuevo documento, editarlo y salvarlo con “Guardar
Como”. Es importante NO guardar la nueva pantalla con la opcion de
“Guardar”, es obligatorio guardar con “Guardar Como”, de no ser asi no se
guardara la nueva pantalla.

4. Finalmente para ver la pantalla ya actualizada —y cargada en memoria-
deberemos ir al modo de Ejecucion (CTRLAE).

Respecto al directorio donde queda guardada la pagina: ésta se guardard con el
nombre que se especifique; por ejemplo, si la pagina se llama miprueba.kpl se
guardara por default en el servidor; es decir, en la carpeta de trabajo (XSD). En caso
de que el nombre venga precedido por un “_" (es decir: “_miprueba.kpl”) entonces se
guardara en la carpeta local (K80).

4

En la edicion grafica se presenta una cuadricula que facilita la alineacion de los
objetos. Esta cuadricula puede activarse/desactivarse a través del menu Ver>
Mostrar/Ocultar cuadricula en la edicion grafica. Es posible utilizar la tecla <TAB> para
recorrer 3 cuadros y la combinacién de teclas <SHIFT><SPACEBAR> para recorrer 1
cuadro. Para la alineacion de los objetos, es conveniente utilizar la cuadricula que
simplemente utilizar la barra espaciadora, ya que se obtendrd un resultado mas
preciso.

Ql:l;abal [ inp |

Obijeto 2:
Objeto 3 © { |
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Cada renglén, se compone de una secuencia de elementos, el tamafio del
renglén serda del tamano del mayor objeto contenido dentro de ese renglén. Sin
embargo no hay que olvidar que un posible elemento del renglén puede ser un
"grupo". A continuacién se presenta un ejemplo de la importancia de este tipo de
acomodo.

! Esteesunrengldn: 1P

tabla]

Figura 1. El renglon sera del tamano de la tabla ya que es el elemento mas
grande en el rengldn.

- o Grupo,

D100 | Elemenbos dentrodel grupois D1
% Eseesunrengon: § il [STRrEIRTOR

table

Figura 2. Dentro del grupo existen varios renglones de texto y no solo 1.

Para realizar la edicién de elementos graficos (ya sean creaciéon de nuevas
pantallas o de cualquiera de los demdas elementos gréaficos que se trataran mas
adelante en el documento) serd obligatorio trabajar desde el modo gréafico (CTRLAF)
para asi tener acceso a los menus de formato o bien trabajar directamente con los
atributos en cddigo en el modo de edicion XML.

Una vez posicionado (seleccionado) sobre algun

Edicién de objeto gréfico en particular se abrird una

El t ventana especial para la modificacién de las
ert“:m 0s caracteristicas principales de dicho elemento.
graficos Por ejemplo, si se seleccionara la imagen, se

veria una pantalla como esta:
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Gunistal
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Se puede acceder a esta misma ventana, dando
doble clic sobre el elemento.

Para especificar otros atributos, asi como la

funcionalidad sobre los eventos, es posible

definirlos a través de la edicion XML. Para

realizarlo se debe dar clic derecho sobre el
elemento.

Edicion de
grupo

bychivo - Edicis

it
[arupa

Fagia

Benaltn

Y Apda

CHl+F

Una vez posicionado (seleccionado) sobre el
grupo se abrira una ventana especial para la
modificacidn de caracteristicas de dicho grupo.
Por ejemplo, para un grupo se veria una
pantalla como esta:

L ——

Gansal
Thu
Eomible W] Crpaizh: 'qm'bln i
Cltbet e Fo G 22 | 173 [252]

b ”

Edicion de
pagina

ﬂhpiehjl

Gripo

P

Benglon

1o er Auida

ChlF

-
1

bl

Simplemente con estar en el modo grafico y
abriendo el menu aparecera una pantalla como
esta:

Edicion de
Renglon

Benglan

Una vez seleccionado el rengldn se abrira una
ventana que permite especificar el (los)
renglén(es) a un grupo de renglones de

impresidn. Esto se tratard mas a detalle en otro
curso. Por ejemplo, si se seleccionara un grupo
de renglones apareceria una ventana como la
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siguiente:

UL
Las vk st wakin 'obs' putaasa o s had s g o e fnhinic en prss i1

ey |

Ahora, pasemos al detalle de los elementos graficos y al formato de
presentacion de dichos elementos en el presente documento. Se ird explicando a
detalle cada uno de los elementos, su funcion y las caracteristicas o atributos que lo
componen. Para explicar sus atributos, se mostrara la descripcion textual del atributo
que se quiere modificar (i.e. font Arial negrita tamano 12), su cddigo XML (i.e.
fnt="Arial,12b">), y su apariencia final en modo de ejecucién:

Texto de Prueba

Dado que a través del menu de Formato>Objeto, Grupo, Pagina o Rengldn, se
abre una ventana especial para que se modifique el objeto, a partir de las
caracteristicas a definir o editar, en estas ventanas se ird haciendo la explicaciéon de
cada una de ellas; es decir, del valor que pueden tomar los elementos graficos de un
objeto. En algunos casos, se enriquecera la explicacion de los atributos de los
elementos, mostrando ejemplos adicionales.

Respecto a los elementos graficos que ofrece Kepler se encuentran los
siguientes:

Inserta Objeto

Objeto a Insertar;
€ Gupo
2= Inpul
3j . Baton
41 Imagen
5] 7 Combo Box
G) T Tabla
717 Check Box
gl 7 Badio Butlon
9] List Doz
10p © Linea Horizontal
1137 Linea Yerical
12) T Edit Bo

Seleccidr; _
| Sgraga I Lancela !
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Para ver esta pantalla, lo podremos hacer desde el modo grafico de cualquier
opcion. En el menu en Insertar > Objeto.

ELEMENTOS GRAFICOS KEPLER
Grupo

Este elemento agrupa légicamente a los objetos que estén contenidos en él.
Define un area con ancho y alto particular donde se pueden contener cero o mas
elementos graficos. Lo anterior permite estandarizar los atributos de dichos objetos.

Ademas de que en el grupo estén contenidos los objetos, al definir los atributos
del grupo (desde la edicion grafica, en el menu ir a Formato>Grupo), éstos seran
comunes para los elementos ahi contenidos. Por ejemplo si se desea que el tipo de
letra, font, sea el mismo para todos los inputs, botones, radio buttons y demads
elementos contenidos en el grupo se debera palomear el atributo Font Unico. (Ver
imagen abajo).

Al final de la explicacion de todos los atributos del grupo se muestra el
resultado del grupo generado, con cada uno de los atributos especificados:

Edita Grupo

General
Titulo: 1G1] o
Editable: ] Disponible: Visible:
Color de Fondo(RGB): [255][170][255]
Tamaiio del Grupo
Ancho: | 50| Alto:[ 15|
Tamaiio Celda
Ancho: | 7] Ale:| 12|
Formato de Texto

Color de Texto(RGE): Eﬁﬁ'ﬁ

Tipo de Fuente: [Century Gothic =
Tamaﬁu:i 20 H K DED
Fant Unico: |v]

Color MarcoRGE)| 0/ 0 0|
Grosor: | 0] Tipo: Relieve =l
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Caracteristicas y Atributos XML:
General
= Titulo: Es el titulo de ese grupo. Su equivalente en XML es:
tit: Mas adelante se ird viendo que este titulo se visualizard en pantalla segun el
tipo de borde que seleccione para el grupo. De otro modo no se podrda ver en
pantalla. Por ejemplo si desedaramos que el titulo fuera “G1”, seria:
<grp tit="G1">

= Editable: Al palomear el checkbox de editable, el grupo y los elementos
contenidos dentro de el mismo, podran ser editables, de lo contrario no podran
modificarse. La equivalencia del atributo en XML es:
<grp modify="N">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, el grupo estard
disponiblepara posicionarse sobre él. De otro modo, no se podra acceder al
grupo. La equivalencia del atributo en XML es:
available: Indica si es posible posicionarse en el grupo. Por ejemplo si
quisiéramos que el campo no estuviera disponible para posicionar, seria:
<grp available="N">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podra visualizar el grupo en
pantalla. De otro modo, no se podra ver el grupo en pantalla. La equivalencia
del atributo en XML es:
visible: Por ejemplo si quisiéramos que el grupo fuera visible:
<grp visible="Y">

= Color de Fondo (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color de
fondo del objeto (en este caso el grupo). Su equivalencia XML es a través del
atributo:
bclr: Indica el color de fondo en RGB*. Por ejemplo: para definir un grupo cuyo
color de fondo sea azul claro se generaria el siguiente cédigo XML.
<grp bclr="0,255,255">

Tamaio
= Tamafo del Grupo: Permite definir el tamafo del grupo. Se le pasa el ancho y
el alto del grupo.
= Tamafio de Celda: Aqui se establece el ancho y alto de las celdas (en pixeles).
Las celdas son los campos internos que componen al grupo. A continuacion un
ejemplo donde se ve la diferencia del tamafio en la celdas.

Vista Celdas de 15x15 | Edicion Celdas de 15x15
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r—
General

Titulo: {arupol
Disponible: ]  isible: (]
“Color de Fondo(RGB): [210][ 5

Vista Celdas de 35x35 Edicion Celdas de 35x35

{Edita Grupo

General
Tituo:
Disponible:  Wisible: v
Color de Fando{RGB) [210][

“Tamaiio del Grupo

Tamafio CEid:ﬂ'

La equivalencia del atributo tamafio en XML es:

dim: Indica las dimensiones en pixeles del grupo en el siguiente orden: ancho,
alto, ancho_celda, alto_celda.

Por ejemplo: para crear un grupo con un ancho de 100, alto de 45, y celdas de
10x10 se generaria el siguiente cédigo XML.

<grp dim="100,45,10,10">

Formato de Texto
= Color del Texto (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color del
texto del grupo. Su equivalencia XML es a través del atributo:
cir: El color default del texto se indica RGB*. Por ejemplo: para definir un grupo
cuyo texto que tenga color negro se generaria el siguiente cédigo XML.
<grp clr="0,0,0">

* Fuente: Mediante esta caracteristica se determina la tipografia default de los
textos que aparezcan en el grupo. En el glosario se ahonda como definir las
caracteristicas de texto** del grupo. Su equivalencia en XML es:
fnt: Por ejemplo, para definir un grupo con letra Lucida Sans tamafio 22, con
negrita, cursiva y subrayado seria:
<grp fnt="Lucida Sans,22bis">
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* Fuente Unico: Caracteristica que permite definir el mismo tipo de letra para
todos los objetos contenidos dentro del grupo. Su equivalencia en XML es:
Font unico: Indica si todos los elementos contenidos en el grupo manejan el
mismo formato de letra. Si toma el valor de 1 significa que se ignoran los
formatos de cada elemento definido individualmente, y sélo se considera el
formato del grupo. Si es 0, cada elemento puede definir su propio formato o
tomar el formato default si no se establece alguno. A continuacion la
comparacion de usar y no usar el Unfont.

Uso del Unfont

—

No se hace Uso del Unfont
e (" F i1

=

Entonces para tener un grupo con un tipo de fuente diferente, el cédigo XML seria:
<grp unfont="0">

Formato de Borde (Marco)
= Color Marco (RGB): Indica el color del borde del objeto (en este caso el grupo).
Su equivalencia XML es a través del atributo:
clrBrdr: El color del borde (marco) se indica en formato RGB* del grupo.
Por ejemplo: para definir un grupo con un marco color negro seria:
<grp clrBrdr ="0,0,0">

= Tipo de Borde (Grosor y Tipo): Indica el tipo de borde del objeto (en este caso

el grupo). Existen nueve tipos de borde para el tipo de objeto (grupo). Con
respecto a la clasificacién del tipo de borde, a continuacién una descripcion:

-1 | Marco Default donde no se muestra borde en el grupo, sélo se deja el \
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rectangulo con una linea delgada con el mismo color del grupo.

0 Efecto “Relieve” (Dibuja una linea delgada del color del marco, y deja
un margen del color de fondo con el grueso indicado).

1 Efecto “Grabado” (Parecido al tipo O, pero la linea izquierda y superior
son un poco mas gruesas)

2 Marco simple del color de borde (marco)

3 Efecto “3D”

4 Marco simple del color de borde, mostrando el titulo del grupo en la

parte superior central. El formato del titulo es el mismo que el del
texto del grupo. Resalta con negrita la primera linea del grupo.

5 Marco simple del color de borde, mostrando el titulo del grupo en la
parte superior izquierda.

6 Igual al tipo 4, pero con esquinas redondeadas.

7 Igual al tipo 5, pero con esquinas redondeadas.

La equivalencia XML del Tipo de Borde es a través del atributo:

brdr: Indica el grueso del borde (marco) y el tipo de borde en el siguiente
orden: grueso, tipo_borde. Por ejemplo, si quisiera un grupo con marco tipo 1
con grueso 10 seria:

<grp brdr="10,1">

Finalmente, el resultado de establecer los atributos mostrados, se muestran a
continuacion, donde se define el tipo de borde, grosor y su visualizacion:

Default
Tipo=-1
Grosor=3

Relieve
Tipo=0
Grosor=3
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Grabado
Tipo=1
Grosor=3 DESCRIACION: Pintura 1
Falio: 4502368

Precto: &, 560.00

Simple
Tipo=2
Grosor=3

BESCRIPCION: Pintlra 1
Folip: HAshHi=fGes
procts: 4, 550,00

3D
Tipo=3
Grosor=3

Titulol
Tipo=4
Grosor=3
(EI' titulo fue
asignado a
través del
atributo  tit
previamente
explicado)

Titulo2
Tipo=5
Grosor=3

(EI' titulo fue
asignado a
través del
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atributo  tit
previamente
explicado)

Titulo 1
Redondeado
Tipo=6
Grosor=3

(El' titulo fue

asignado  a DESCRIECTON:

Fimtera 1

través del

atributo  tit Folici 4%502-368
previamente Precio: 4 560,00
explicado)

Titulo 2

Redondeado

Tipo=7

Grosor=3

(EI' titulo fue
asignado a
través del
atributo  tit
previamente
explicado)

HESCRIPETCIM:

oo

45673

Precio:

Pinturs 1

£8

4, 5RO 60

* En todos los casos el grosor del marco de borde fue 3. También se aplicé la caracteristica de Fuente

Unico (Unfont).

Input

Es una caja de texto donde se podrdn ingresar datos.

Este g5 una caja de texta:

]

A continuacién se muestra un ejemplo de un input, mas adelante y después de
haber descrito sus atributos se explica qué se tuvo que modificar para que el input

quedara asi.
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MiSaldo

Para modificar las caracteristicas de la caja de texto, primero hay que
posicionarse en el input, y posteriormente ir a Formato>Objeto. Aparecera una

Edita Input =
General
Clave: WiSaldo
Hotkay: [5 ]
Anchol | 200 Alter| 2

Mimero de Caracteres: | -1
Editable: v Disponible: Yisible: [v]
Color de FondafRGEY): TEE 210 I_EE

ToolTip:  [Saldo Final

Formato
Tipa: [Texto =]
Formate: [DDIMMEY Y =]

Decimales: E

1 Minima: 0] [ maximo: 0|

Formato de Texto
Color de TextoRGE) (255 ol o
Tipo de Fuente: Papyrus -
Tamano 0 MMk [1s]

Formato de Borde{Marco)
Color de MarcatRGEE [ 1][ ][ -1
Grosaor: n Tipo: 20 |

N A

<inp id="MiSaldo" dim="20,2" brdr="3,2" bclr="255,210,255" type="string"
fnt="Papyrus,0b" clr="255,0,0" hk="S" tooltip="Saldo Final"/><br/>

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= (Clave: Esta caracteristica permite identificar al input cuando se vaya a
referenciar posteriormente. Su equivalente en XML es:
id: Si mas adelante se quiere hacer referencia a ese campo se haria con el
nombre en id.
<inp id="MiSaldo”>

* Hot Key (Acceso Directo): Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre
el objeto en cuestién (input), después de haberle asignado una letra en
particular. Su equivalencia XML es:
hk: Indica si el input sera (mas facilmente) accesible a través de un HotKey. En
caso de que el HotKey fuera la letra U, entonces se tendria que presionar Alt+U
para obtener un posicionamiento inmediato sobre ese input.
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<inp hk="s">

= Ancho y Alto: Como lo indican sus nombres, estas dos caracteristicas
determinan el tamafo del input. Su equivalente en XML es:
dim: Indica las dimensiones calculadas en numero de caracteres del input en el
siguiente orden: ancho, alto. Para crear un input con un ancho de 25 y alto de
2.
<inp dim="20,2">

= Numero de Caracteres: Restringe el nUmero de caracteres en el input. Si el
numero de caracteres es mayor al tamano de la pantalla (i.e. que el ancho esté
calculado para 25 caracteres, pero el nUmero de caracteres es 100 entonces se
activara el scroll automaticamente).

Numero de Caracteres=100
Numero de Caracteres=10 (se activa el scroll [barra de desplazamiento]
automaticamente)
General General
Clave: biSaldo | Clave: MiSaldo |
Hotkley: E Hathley: m
Ancho: 25 Alto: Ancho: _27:7-' Alto:] 2]
| Mdmero de Caracteres: '1IZI. Mirnero de Caracteres: | 100] |
SOLO 10 CA

Su equivalencia en XML es:

nc: Por ejemplo: para definir un nimero maximo de caracteres seria:

<inp nc="3">

Nota: cuando el nc es mayor que el ancho del input, entonces
automaticamente se hara el scrolling en la caja de texto.

= Editable: Esta caracteristica define si se podra editar el contenido del input. Al
palomear esta caracteristica el campo en cuestion serd editable. La
equivalencia en XML es:
modify: Indica si el input es editable; es decir, si podrd ser modificado. En el
siguiente ejemplo se podria editar el contenido del input.
<inp modify="Y">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, el campo estard disponible
para posicionarse sobre él. De otro modo, no se podra dar clic en ese campo.
available: Indica si es posible posicionarse en el input. Por ejemplo si
quisiéramos que el campo no estuviera disponible para posicionar, seria:
<inp available="N">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podrd visualizar el campo en
campo en pantalla. De otro modo, no se podra dar clic en ese campo.
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visible: Indica si el input sera visible o no. Por ejemplo si quisiéramos que el
campo fuera visible:
<inp visible="Y">

= Color de Fondo (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color de
fondo del objeto (en este caso el input). Su equivalencia XML es a través del
atributo:
bclr: Se indica el color de fondo en notacion RGB*. Por ejemplo: para definir un
input cuyo color de fondo sea rosa palido se generaria el siguiente codigo XML.
<inp bclr="255,175,250">

= ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda
emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratéon sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:
tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento .
Por ejemplo: para definir un input cuyo tooltip sea: “Nombre del cliente”.
<inp tooltip=" Nombre del cliente">

Formato
= Tipo: Mediante el tipo se especifica que tipo de mascara soporta el input.

La utilidad de las mascaras se aprecia cuando se ingresa algun dato en el input,
se captura y se espera que este dato sea de algun tipo en especifico (es decir,
se desea capturar numeros, texto, password, fecha, etc..). La equivalencia de
esta caracteristica en XML es:
type: A continuacion se incluye una tabla donde se muestran los posibles
valores que aceptan los inputs.
Por ejemplo, si el input recibiera texto seria asi:
<inp type="string”>

Tipos de Mdscara que soporta un Input

Texto ftexto
(String)

MAYUSCULAS
Mayusculas

Password AR

Numero

123,456

Fecha

(formato default: MM-DD-YY)

J
Otros: DD-MM-YY,DD-MM-CCYY) 01,/03/08

Hora
(formato Horas:Minutos 13:00
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Folio
(Completa el string introducido a | BOOODODOO1
un numero fijo de caracteres,
rellenando con ceros)

Los formatos de presentacién de la fecha son 6:
1) dia, mes, afio (con 2 digitos)
2) mes, dia, afio (con 2 digitos)
3) afio (con 2 digitos), mes, dia
4) dia, mes, afio (con 4 digitos)
5) mes, dia, afio (con 4 digitos)
6) afio (con 4 digitos), mes, dia
Estas 6 presentaciones se presentan con 3 tipos de separadores: ‘/’, =, ‘.. A
continuacion se muestran las 18 variantes disponibles:

Formato
Tipo: Fecha b
Formato: (Rlae e |
Decimalesj DOy Y
D Winirae MDD :]Méximu:i EIJ

Formato de Te | r/MM/DD

| DOy CCYY .
Color deT MM/DDICCYY |255

Tipo de Fu covyivid/oD =
Tamaﬁu:[ B
Formato de BdiisEEaae

Colar de “EB_T,HDC%W 250
Zrosor; EMM—DD—CC\’Y _*!
CEYY-hdbA-DI0
DD bAbA ™
N b, DD

::::::::::::::W.MM..DD

| DDA T ™
: MDD .CCYY
e T O MMBD
Importante:

- Una vez seleccionado alguno de estos formatos, por ejemplo: MM/DD/YY, si se
trata de escribir “23” en las posiciones asignadas para mes, el sistema no permitira
completar cualquier nimero una vez escrito el “2”, ya que los meses no podran pasar
del ultimo mes valido, es decir 12. Esta validacién aplica para los dias, donde el ultimo
posible del mes es “31”. Para los afios es valida cualquier combinaciéon de maximo 4
digitos.

—> Otro punto es la correccidon automatica al formato establecido en el input. Es decir
que si el input tiene un tipo de fecha establecido, pero el usuario no ingresa la fecha
con formato correcto bastara con cambiar de campo para que se actualice
inmediatamente al formato previamente establecido. Por ejemplo, suponga que se
crea un input con formato YY.MM.DD.
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Sin embargo, el usuario ingresa la fecha con el siguiente formato.

pems==

—

Aun con ello, al dar enter, el formato se respeta y se corrige:

o

e

Igualmente, cuando el campo es hora, dado el formato especificado
horas:minutos, el maximo para estas posiciones, sera 23 (horas) y 59 (minutos).

Nota: Los siguientes tres atributos aplican cuando el Tipo es un numero.

= Numero de Decimales: A través de este atributo se define el numero de
decimales que podrd tener un nimero en ese input. Su equivalencia en el
cédigo XML es:
nd: Automaticamente, en el input apareceran ceros con el punto de decimal y n
ceros indicando los decimales.
<inp nd="5">

= Minimo: A través de esta caracteristica se define el nUmero minimo que acepta
ese input. Esto quiere decir que si en este atributo se especificara un “1”,
entonces el input no aceptara nimeros negativos. Su equivalencia en el cddigo
XML es:
min: Indica la cifra minima que se guardara en el input. Para comprender
mejor esta caracteristica, observe el ejemplo donde el atributo de minimo se le
asigna un valor de 1.
<inp min="1">
Al establecer el valor de 1 para el atributo min, no se podra poner ni O ni
numeros negativos.

= Maximo: Esta caracteristica nos permite definir el nimero maximo que
aceptara el input. Su equivalencia en el modo XML es:
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max: Este seria el ejemplo donde el atributo de maximo se le asigna un valor de
1.

<inp max="999">

Al establecer el valor de 999 para el atributo max, no se aceptard el nimero
1000 o superiores.

Por otro lado, es importante mencionar que aun cuando se establezca un rango

—empleando un minimo y un maximo especifico- o una condicidn de cierto nimero de
decimales para el contenido del input y ésta no se cumpla (en modo de ejecucion) el
sistema no marca error, en caso de salirse del valor especificado, simplemente se
muestra el maximo o minimo valor segun sea el caso.

Formato de Texto

Color del Texto (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color del
texto del input. Su equivalencia XML es a través del atributo:

clr: Indica el color default en RGB*. Por ejemplo, para que el color del texto
fuera azul agua seria:

<inp clr="0,255,255">

Fuente: Mediante esta caracteristica se determina la tipografia default de los
textos que aparezcan en el input. En el glosario se ahonda como definir las
caracteristicas de texto™*. Su equivalencia en XML es:

fnt: Por ejemplo, para definir un input con letra Impact seria:

<inp fnt="Impact">

Formato de Borde (Marco)

Color Marco (RGB): Indica el color del borde del objeto (en este caso el input).
Su equivalencia XML es a través del atributo:

clrBrdr: Indica el color del borde (marco) en RGB*. Por ejemplo: para definir un
input con un marco color rosa fuerte seria:

<inp clrBrdr="255,150,250">

Tipo de Borde (Grosor y Tipo): Indica el tipo de borde del objeto (en este caso
el input). Existen tres tipos de borde para el input. Con respecto a la
clasificacion del tipo de borde, a continuacién una descripcién:

Tipos de Borde de Input

Simple marco simple

Grabado Imarco grabado
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3D
r‘narcu 3D

El grosor empleado con todos los tipos de borde fue 2.

brdr: Indica el grueso del borde (marco) y el tipo de borde en el siguiente
formato: grueso, tipo_borde.

Por ejemplo, si quisiera un input con marco tipo 2 con grueso 3 seria:

<inp brdr ="3,2">

Botdon

Es un objeto utilizado para indicar que al presionarlo se detonara algun evento.
Para lograr su objetivo, se le asocia alguna tarea, de forma tal que cuando es oprimido
se llame o ejecute alguna accion.

Como en los casos anteriores, editamos los atributos del botéon en el mend en
la opcién Formato>Objeto.
Edita Boton

General
Clave!
Texto a Desplegar. |Enviar
Hotley: rl<_|
Tamafio: m
Default: V|  Step: Disponible: |  Visible:
Color de Fondo(REB):| 20|[ 55][150]

ToolTip:  |Presione para enviar ]
Formato de Texto

Color de Texto(RGB): [ 0|[255][255]

Tipo de Fuente: [Chiller

Tamarios] 32 NIk [18[]
Formato de Borde(Marco)

Color de Marco(RGE): t_ﬂ!|_5||_5-|

Grosor. |_El|

El resultado de dichos cambios generaria un botdn similar al siguiente.

Pasemos al detalle de los atributos del botdn.
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<bot id="botl" dim="15,0" brdr="5" text="Enviar " hk="K" default="1" step="1"
fnt="Chiller,32b" />

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= Clave: Esta caracteristica permite identificar al botén para ser llamado
posteriormente. Su equivalente en XML es:
id: Indica el nombre bajo el que se identificara dicho boton.
<bot id="Enviar">

= Texto a Desplegar: Esta caracteristica muestra el texto del botédn. Su
equivalente en XML es:
text: Si se deseara que el botdn desplegara el texto de “Enviar” el cédigo seria:
<bot text="Enviar">

= Acceso Directo: Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre el objeto
en cuestion (botdn), después de haberle asignado una letra en particular. Su
equivalencia XML es:
hk: Por ejemplo si el (hk) HotKey fuera la letra O, entonces se tendria que
presionar Alt+O para obtener un posicionamiento inmediato sobre ese botdn.
<bot hk="0">

= Tamaiio: Permite definir el ancho del boton. Su equivalente en XML es
dim: Indica las dimensiones (ancho) en pixeles del botén. Por ejemplo, para
crear un boton con un ancho de 15 el cédigo es:
<bot dim="15">

= Default: Al palomear el checkbox de default, indica si el cursor se posicionara
en el botdn, teniendo prioridad sobre los demds objetos en la pantalla. Esta
caracteristica es equivalente a la siguiente etiqueta XML.
default: En este ejemplo, el botdn sera el primero en tener el enter posicionado
sobre los demas objetos.
<bot default="1">

= Step: Indica si el botdn se vera presionado o sin presionar. Si queremos que al
apretarlo conserve el aspecto de estar oprimido entonces el valor del atributo
step deberd ser 1. En caso contrario deberd ser 0. En XML esta caracteristica
se conoce como:
step: En este ejemplo, el botén se quedara oprimido para simular que continua
realizandose alguna accion.
<bot step="1">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, el botdn estara disponible
para posicionarse sobre él. De otro modo, no se podra dar clic en el botén.
Esta caracteristica es equivalente a la siguiente etiqueta XML.
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available: Indica si es posible posicionarse en el botén. Por ejemplo si
quisiéramos que el botdn no estuviera disponible (o pareciera desactivado)
para posicionar, seria:

<bot available="N">

Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podra visualizar el botdn en
pantalla. En XML esta caracteristica se conoce como:

visible: Indica si el botén sera visible o no. Por ejemplo si quisiéramos que el
botdn fuera invisible:

<bot visible="N">

Color de Fondo (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color de
fondo del objeto (en este caso el botdn). Su equivalencia XML es a través del
atributo:

bclr: Indica el color de fondo en RGB* del input.

Por ejemplo: para definir un botdn cuyo color de fondo sea azul rey se
generaria el siguiente codigo XML.

<bot bclr="20,65,190">

ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda

emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratéon sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:

tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento .
Por ejemplo: para definir un botdn cuyo tooltip sea: “Ejecuta la accion”.
<bot tooltip=" Ejecuta la accién">

Formato del Texto

Color del Texto (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color del
texto del botdn. Su equivalencia XML es a través del atributo:

clr: Indica el color default del texto en RGB* dentro del botén. Por ejemplo,
para que el color del texto fuera azul agua seria:

<bot clr="0,255,255">

Fuente: Mediante esta caracteristica se determina la tipografia default del
texto que aparezca en el botdn (i.e., el titulo del botén). En el glosario se
ahonda como definir las caracteristicas de texto**. Su equivalencia en XML es:

fnt: Por ejemplo, para definir un botén con letra Chiller tamafio 32, con negrita
seria:

<bot fnt="Chiller,32b"” >

Formato de Borde (Marco)

Color Marco (RGB): Indica el color del borde del objeto (en este caso el botdn).
Su equivalencia XML es a través del atributo:

clrBrdr: Indica el color del borde (marco) en RGB* del botdn. Por ejemplo: para
definir un botén con un marco color gris fuerte seria:
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<bot clrBrdr="80,80,80">

= Grosor (Borde): Indica el grueso del borde del botén. Entre mds grande sea
esta numero ird aumentando el grueso del borde del botén: Su equivalencia
XML es:
brdr: Por ejemplo, si quisiera un botén con marco con grueso 3 seria:
<bot brdr="3">

Imagen

Dentro de las nuevas capacidades de Kepler se encuentra la posibilidad de
incluir imagenes dentro de la pantalla. Dichas imagenes se les debera de especificar la
ruta, si no se escribe explicitamente alguna ruta entonces se tomaran de la carpeta
IMG ubicada dentro de la carpeta de trabajo (XSD).

Cabe mencionar que una imagen también tiene la capacidad de comportarse
como un botdén. Por ejemplo, se puede presionar y ver “hundido” cuando esto ha
sucedido, también se puede establecer el color y tipo de borde, entre otras
caracteristicas.

Como en los casos anteriores, podemos acceder a la de edicién del objeto mediante el
menu Formato>Objeto.

General
Clave:
Huatl<ey: m

Ancha: | 20| A ] 75|

Disponible: W]  Wisible: ]

ToalTip:  [imagen
Formate de Borde(Marco)

Cofor de Marcu(ﬂGH}:Er_ﬁ

Grosor m

Archivo: 1|:|:|Iare £.ipg
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Y con respecto al cddigo en XML que se genera, éste es:
<img id="imgl" dim="20,75" brdr="2,1" img="colores.jpg" clrBrdr="0,255,0"
tooltip="imagen" available="Y" hk="1"/>

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= (Clave: Esta caracteristica permite identificar la imagen para ser usada
posteriormente. Su equivalente en XML es:
id: Es decir que si mas adelante se quiere hacer referencia a este objeto se
haria con el nombre en id.

<img id="img1">

= Acceso Directo: Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre la imagen
después de haberle asignado una letra en particular. Su equivalencia XML es:
hk: Indica si la imagen serd (mas facilmente) accesible a través de un HotKey.
Por ejemplo, si el HotKey fuera la letra B, entonces se tendria que presionar
Alt+B para obtener un posicionamiento inmediato sobre la imagen.
<img hk="1">

= Ancho y Alto: Permite definir el ancho y alto de la imagen. Su equivalente en
XML es:
dim: Indica las dimensiones en pixeles de la imagen en el siguiente orden:
ancho, alto. Para crear una imagen con un ancho de 10 y alto de 55 seria:
<img dim="10,55">

= Disponible: Esta caracteristica define si se podrd modificar (presionar) la
imagen. La equivalencia en XML es:
Modify: Indica si la imagen es editable; es decir, si podra ser modificada (Presionada)
<img available="Y">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podrd visualizar la imagen en
pantalla. En XML esta caracteristica se conoce como:
visible: Por ejemplo si quisiéramos que la imagen fuera visible:
<img visible="Y">

= ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda
emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratéon sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:
tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento .
Por ejemplo: para definir una imagen cuyo tooltip sea: “Presionar...”.
<img tooltip=" Presionar...">

Formato de Borde (Marco)
=  Color Marco (RGB): Indica el color del borde de la imagen. Su equivalencia
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XML es a través del atributo:
clrBrdr: Indica el color del borde (marco) en RGB* de la imagen. Por ejemplo:
para definir una imagen con un marco color verde como se muestra en el
ejemplo seria:

<img clrBrdr="0,255,0">

= Archivo: Aqui es donde se especifica la ruta donde se encuentre la imagen a
mostrar en pantalla. A continuacién se incluye su equivalencia XML vy las
extensiones de imagenes que acepta el sistema.
img: Los formatos de imagen que soporta Kepler son los siguientes diez:

~ jpeg/jif,
- gif,
= png,
- bmp,
- ico,
- mng,
- pcx,
- psd (photoshop),
- tga (targa) y
> tiff
El codigo que genera se presenta a continuacion:
<img img="colores.jpg">

Como se comento anteriormente, por default la ruta donde se deberan guardar
las imagenes es en la carpeta del sistema (XSD/imagenes), para que el sistema
las encuentre.

Check Box

Es un recuadro que se puede seleccionar y palomear. A continuacién un
ejemplo de cdmo se ve este recuadro cuando se le solicita al usuario que lo seleccione
para posteriormente realizar una accién en base a dicha informacién.

Especifigue el Losi filirolsi del reporie
V| Clave

Lrupn
[ Tipe

Podemos acceder a la de edicidén del objeto mediante el menu Formato>Objeto.
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Edita CheckBox

General
Clove: RS
Hotkey: |G
Anchiol i_-'.1-| Alto:

Editabls: w] Disponible: ]  Visible:
Colar de Fondo(RGE): [255) [ 255][ 255
TaolTip: 1Oscion 1
Valores
Walor &otho; I"r’_
Walor Inactiva E
Formato de Texto
Color de TextoRGE): I—Dﬁﬂlﬁ
Formato de Borde(Marco)
Calor de Mamn{HGE} i:[:]i__“

Grosaor: | Tipa:ED

Finalmente el cédigo generado en el modo XML, producto de insertar un objeto de
tipo CheckBox fue:

<chck id="CK1" dim="4,22" brdr="3,2" clr="10,40,100" bclr="255,255,255" YN="10"
hk="C" tooltip="0pcion 1"/>

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= Clave: Esta caracteristica permite identificar al checkbox para ser llamado
posteriormente. Su equivalente en XML es:
id: Indica el nombre bajo el que se identificara dicho checkbox. Es decir que si
mas adelante se quiere hacer referencia a ese objeto se haria con el nombre en
id.

<chck id=" CK1">

= Acceso Directo (HotKey): Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre
el objeto en cuestidon (checkbox), después de haberle asignado una letra en
particular. Esto permitira al checkbox ser (mas facilmente) accesible a través
de un HotKey. Su equivalencia XML es:
hk: Por ejemplo, en caso de que el HotKey fuera la letra “c”, entonces se
tendria que presionar Alt+c para obtener un posicionamiento inmediato sobre
ese checkbox.

<chck hk="c">

= Ancho y Alto: Estas caracteristicas permiten definir el alto y ancho del
checkbox. Su equivalente en XML es:
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dim: Indica las dimensiones en pixeles del checkbox en el siguiente orden:
ancho, alto. Por ejemplo un checkbox de ancho 4 y alto 22.
<chck dim="4,22">

= Editable: Esta caracteristica define si se podra editar el contenido del checkbox.
La equivalencia en XML es:
modify: Indica si el checkbox es editable; es decir, si podra ser modificado.
<chck modify="Y">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, el checkbox estara
disponible para posicionarse sobre él. De otro modo, no se podra dar clic en el
objeto. Esta caracteristica es equivalente a la siguiente etiqueta XML.
available: Indica si es posible posicionarse en el checkbox. Por ejemplo si
quisiéramos que el checkbox no estuviera disponible (o pareciera desactivado)
para posicionar, seria:
<chck available="Y">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podra visualizar el checkbox en
pantalla. En XML esta caracteristica se conoce como:
visible: Por ejemplo si quisiéramos que el checkbox fuera visible:
<chck visible="Y">

= Color de Fondo (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color de
fondo del checkbox. Su equivalencia XML es a través del atributo:
bclr: Indica el color de fondo en RGB* del objeto. Por ejemplo: para definir un
checkbox cuyo color de fondo sea azul rey se generaria el siguiente cédigo XML.
<chck bclr="20,65,190">

* ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda
emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratéon sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:
tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento .

Por ejemplo: para definir un checkbox cuyo tooltip sea: “Ejecuta la accién”.
<chck tooltip=" Ejecuta la accién">

Valores

= Valor Activo y Valor Inactivo: Por default cuando se palomea un checkbox se
activa un “1” y si se deja desactivado queda en “0”. Sin embargo, es posible
que cuando programemos en XML resulte de mayor utilidad guardar algun otro
caracter, mas representativo. Por ello, este atributo permite que se le asigne
un valor particular cuando el checkbox ha sido seleccionado (Yes) y cuando no
(No). De tal forma que se puedan asociar letras arbitrarias que sean mas utiles;
una letra para el valor Activo y otra para el valor inactivo. La equivalencia de
esta caracteristica en XML se llama:
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YN: Por ejemplo, para asignar una A (de Autorizado) a Yes y una N (de No

Autorizado) para No seria:
<chck YN="AN">

Lo anterior se puede establecer a través del atributo en la etiqueta YN del XML, o bien
a través de Formato>>Objeto.
General
Clave: Ck
Hotkey: F_|
Ancho: El Alta:
Editable: W]  Disponible: W]  isible: v
Calor de FondafRGE): [255|[255][ 254]
ToolTip:  |[Opcion 1
Valores
Walar Activo:
“alor Inactivo:

Formato del Texto
= Color del Texto (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color del
interior del checkbox. Su equivalencia XML es a través del atributo:
clr: Indica el color default del texto en RGB* dentro del checkbox.
Para que el color del texto fuera azul agua seria:
<chck clr="10,40,100">

Formato de Borde (Marco)
= Color Marco (RGB): Indica el color del borde del objeto (checkbox). Su
equivalencia XML es a través del atributo:
clrBrdr: Indica el color del borde (marco) en RGB* del checkbox.
Por ejemplo: para definir un checkbox grupo con un marco color rosa fuerte

seria:
<chck clrBrdr="0,5,5">

= Grosor y Tipo (Borde): Indica el grueso y el tipo del borde del checkbox.
Existen 3 tipos de borde para el checkbox:
- Simple
- Grabadoy
- 3D
Clasificacion de Tipos de Borde de CheckBox
Tipo de Borde

(para todos los casos donde grueso=3)

Seleccion en el Menu (Formato>> Objeto)

Llave
CheckBox Tipo: Simple
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D Clave

CheckBox Tipo: Grabado

| 1 Clave

CheckBox: 3D

L Simple
i Grabado

Su equivalencia XML es:

brdr: Indica el grueso del borde (marco) y el tipo de borde en el siguiente

orden: grueso, tipo_borde.

tipo 2 con grueso 3 seria:

Por ejemplo, si quisiera un checkbox con marco

<chck brdr="3,2">

Finalmente, comentar que al final del cddigo de XML para el Checkbox de Clave,
se agrego la siguiente etiqueta (marcada en negritas) que muestra el texto en pantalla.
<chck id="CK1" dim="4,22" brdr="3,2" clr="10, 40,100" bclr="255,255,255" hk="C"
clr="255,0,0" clrBrdr="0,255,0" YN="SN" available="Y” visible="Y”/><txt> Clave</txt>
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Combo Box

Es una caja de texto que despliega distintos valores, para posteriormente ser
seleccionados por el usuario. Los valores pueden ser distintos, ya sea texto, nimeros,
fechas, etc.

Un ejemplo de un combobox con los meses del aio:

Combo modo de
edicién grafica

| mes
Combo cerrado
ETE |

Combo abierto

Enero
Fehbrero
harzo
Abaril

Junio

Julio
Agosto
septiembre
Cictubre
Mowviembre
Diciembre

Podemos acceder a la de edicidon del objeto mediante el menu Formato>Objeto.

Edita ComboBos

General
Chave: mes
Hotkey: ,._..,
Tamaria: _'-'.l

Agepta Wacio
Editable; Disponible Visible:
Calor de FondofRGE) | 255 [ 255! 255
ToofTip:  |meses]
Formato de Texto
Color de Texto[RGE]: [_-ﬂiTl_r
Tipo de Fuente: | 1=
Tamaﬁn:’j g Clsl]
Formato de Borde{Marco
Calor de Marcn{HGBj:)IEEE
Grosor ’2 Tipe: [Grabado -

Bien, ahora en el modo de edicién XML se generd el siguiente cédigo:
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<cmb id="mes" dim="7,1" brdr="2,1" bclr="0,255,110" fnt="Verdana,16"
clrBrdr="0,255,175" modify="Y" available="Y" visible="Y"/>

Detallemos cada uno de estos atributos a continuacién:
Caracteristicas y Atributos XML:
General
= Clave: Es el nombre bajo el que se identifica el combobox.
id: Indica el nombre bajo el que se identificara dicho combo. Es decir que si
mas adelante se quiere hacer referencia a ese campo se haria con el nombre en
id.

<cmb id="mes">
= Acceso directo: Indica si el combo sera (mas facilmente) accesible a través de
un HotKey.
hk: Por ejemplo, en caso de que el HotKey fuera la letra R, entonces se tendria
que presionar Alt+R para obtener un posicionamiento inmediato sobre ese
combo.
<cmb hk="R">

= Tamafo: Permite definir el ancho del combobox. Su equivalente en XML es
dim: Indica el ancho del combo en pixeles del combo. Para crear un combo con
un ancho de 36 seria:
<cmb dim="36">

= Acepta Vacio: Esta caracteristica permite que el combo pueda quedarse vacio,
de otro modo siempre debera contener algln valor. Cuando esta caracteristica
Acepte Vacio, al dar clic en la barra espaciadora se limpiara el combo y se podra
proceder sin tener que elegir alguna de las opciones disponibles. Esta
caracteristica en XML se expresa:
null: Por ejemplo si quisiéramos definir un combo que aceptara vacio el cédigo
seria:

<cmb null="Y”>

= Editable: Esta caracteristica define si se podrd editar el combo (cambiar la
seleccion). La equivalencia en XML es:
modify: Indica si el combo es editable; es decir, si podra ser modificado.
<cmb modify="Y">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, el combobox estard
disponible para posicionarse sobre él. Esta caracteristica es equivalente a la
siguiente etiqueta XML.
available: Esto es importante porque de no permitir el posicionamiento
entonces no se podrian mostrar los valores del combo. Por ejemplo si
quisiéramos que el combo estuviera disponible (o pareciera activado) para
posicionar, seria:

<cmb available="Y">
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= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podra visualizar el combo en
pantalla. En XML esta caracteristica se conoce como:
visible: Indica si el combo serd visible o no. Por ejemplo si quisiéramos que el
combo fuera visible:
<cmb visible="Y">

= Color de Fondo (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color de
fondo del combo. Su equivalencia XML es a través del atributo:
bclr: Indica el color de fondo en RGB* del combo.
Por ejemplo: para definir un combo cuyo color de fondo sea verde
fosforescente se generaria el siguiente codigo XML.
<cmb bclr="0,255,110">

= ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda
emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratéon sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:
tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento .
Por ejemplo: para definir un combo cuyo tooltip sea: “Selecciona algo”.
<cmb tooltip="Selecciona algo">

Formato del Texto
clr: Indica el color default del texto en RGB* dentro del combo.
Para que el color del texto fuera blanco seria:
<cmb clr="255,255,255">

= Fuente: Mediante esta caracteristica se determina la tipografia default de los
textos que aparezcan en el combo. En el glosario se ahonda como definir las
caracteristicas de texto**. Su equivalencia en XML es:
fnt: Por ejemplo, para definir un combobox con letra Verdana tamafio 16 seria:
<cmb fnt="Verdana,16">

Formato del Borde
= Color Marco (RGB): Indica el color del borde del objeto (en este caso el
combo). Su equivalencia XML es a través del atributo:
clrBrdr: Indica el color del borde (marco) en RGB* del combo. Por ejemplo:
para definir un combo con un marco verde fuerte seria:
<cmb clrBrdr="0,255,175">

» Tipo de Borde (Grosor y Tipo): Indica el tipo de borde del combo. Existen tres
tipos de borde para el input. Con respecto a la clasificacion del tipo de borde, a
continuacion una descripcion:
brdr: Indica el grueso del borde (marco) y el tipo de borde en el siguiente
orden: grueso, tipo_borde. Por ejemplo, si quisiera un combo con marco tipo 2
con grueso 4 seria:

<cmb brdr="4,2">
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Table (Grid)

Similar a una tabla de una hoja de cdlculo, las tablas en Kepler nos permiten
ingresar diversos datos, definiendo un nimero especifico de columnas con nimero de
renglones infinito. A continuacién se muestra un ejemplo de una tabla, la modificacién
de sus atributos —como se ha explicado en los objetos anteriores- y en particular la
definiciéon del numero de columnas que obligatoriamente se realiza a través del modo
XML.

A continuacién el ejemplo de una tabla:

COLUMNAL (COLUMNAZ -

Para editar en el menu seria en Formato>Objeto, para hacerlo en el modo grafico
seria:

Edita Tabla

General
Clave:  [tablaf |
Hotkey: It ]

Ancho: [ 40 Alto:[ 10

Editable: ] Disponible: Visible:
Color de Fondo(RGB): @m@

Formato de Texto
Color de Texto{RGB): 125551 70 |245
Tipo de Fuente: [Century ~]

Tamano:| 18! nJx [Js[]

Formato de Borde(Marco)
Color de Marco{RGB): fﬁfﬁ][ﬂ
Grosor [ Tipo: O =]

Ahora, en el modo XML se genera el siguiente cédigo:
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<tblid="tablal" dim="40,10" brdr="2,2" clr="255,70,245" bclr="255,210,255" hk="t"
fnt="Century,18" clrBrdr="255,255,255"><col id="col1" name="Columnal"/><col
id="col2" name="Columna2"/></tbl>

Analicemos ahora los atributos:

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= Clave: Indica el nombre bajo el que se identificara dicho el radio button. Su
equivalente en XML es:
id: Indica el nombre bajo el que se identificara la tabla. Es decir que si mas
adelante se quiere hacer referencia a la tabla se haria con el nombre en id.
<tbl id="tabla">

= Acceso Directo: Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre la tabla
después de haberle asignado una letra en particular. Su equivalencia XML es:
hk: Indica si la tabla serd (mas facilmente) accesible a través de un HotKey. En
caso de que el HotKey fuera la letra t, entonces se tendria que presionar Alt+t
para obtener un posicionamiento inmediato sobre la tabla.
<tbl hk="t">

= Ancho y Alto: Estas caracteristicas permiten definir el alto y ancho de la tabla.
Su equivalente en XML es:
dim: Indica el ancho de la tabla en pixeles, donde el primer valor corresponde
al ancho mientras que el segundo al alto. Asi que, para crear una tabla con un
ancho de 40 y un alto de 10 seria:
<tbl dim="40,10">

Columnas y Renglones de una tabla
El agregar columnas a una tabla se puede realizar de dos formas:
1. Por edicion grafica, aqui se agrega el ID (identificador) de la columna, su
nombre y caracteristicas para dicha columna.
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Edita Tabla

General
Clave: mov |
HotkKey: j
Ancho: E Alto:m
Editable: || Disponible: [¥]  Visible: [v]
Color de Fondo{RGB):[255][ 255][ 255\« |
Formato de Texto
Color de Texto{RGB): [ 10/[ 40[700] ._L,,|
Tipo de Fuente: |
TamanoD N1k [1sl]
Formato de Borde{Marco]
Color de Marco{RGB): @WIQT .1,,|
Grosor: [ 1] Tipo: TR -|

Columnas
1D |Nombre |'I'|po | nCari nDec| nPixIFormat iEiDiVi
1 |col1 |Col1 Texto
2 col2 Col2  Texto
ECDB Caol3 MNimero |
4 |col4 Cold Fecha -1 DDMMMICCYY
5 cols Cols  Hora -
6

nCar= #Caracteres nDec=#Decimales nPix= # Pixeles E=editable D=disponible V=visible

v
2. La segunda forma de agregar columnas es por medio de edicion XML,
permite hacer la definicion del nimero de columnas que tendrd la tabla.
Forzosamente deberemos usar el modo XML y agregar explicitamente
tantos atributos como columnas se deseen. Por ejemplo en la tabla
mostrada previamente, se declararon dos columnas y el cédigo que se
agrego fue:
<col id="col2" name="Col2"/><col id="col3" name="Col3"
type="number"/><col id="col4" name="Col4" type="date" nc="-1"
fmt="DD/MM/CCYY"/><col id="col5" name="Col5" type="time" nc="-1"/>

Como en todos los casos anteriores, la columna tiene el atributo id, bajo el cual
sera identificada y podra ser referenciada. El atributo name sera el texto que
aparecera como nombre o titulo de la columna. En caso de omitirse se pondra la letra
del alfabeto correspondiente a dicha columna (i.e., en la cuarta columna sin nombre,
apareceria una letra “D” como titulo de la columna).

Finalmente respecto a los renglones, no es necesario definirlos ya que éstos
seran infinitos para el nimero de columnas que haya sido previamente definido.

= Editable: Esta caracteristica define si se podra editar el contenido de la tabla. Al
palomear esta caracteristica el campo en cuestion serd editable. La

equivalencia en XML es:
modify: Indica si el input es editable; es decir, si podra ser modificado. En el
siguiente ejemplo se podria editar el contenido de la tabla.

<tbl modify="Y">
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= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, la tabla estara disponible
para posicionarse sobre ella. Su equivalencia en XML es:
available: Indica si es posible posicionarse en la tabla. Esto es importante
porque de no permitir el posicionamiento entonces no se podrian escribir
valores en la tabla. Por ejemplo si quisiéramos que la tabla no estuviera
disponible, seria:
<tbl available="N">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podrd visualizar la tabla en
pantalla. El cdédigo equivalente en XML es:
visible: Indica si la tabla sera visible o no. Por ejemplo si quisiéramos que el
combo fuera visible:
<tbl visible="N">

= Color de Fondo (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color de
fondo de la tabla. Su equivalencia XML es a través del atributo:
bclr: Por ejemplo: para definir una tabla cuyo color de fondo sea rosa fuerte se
generaria el siguiente codigo XML.
<tbl bclr="230,0,110">

Formato de Texto
= Color del Texto (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color del
texto de la tabla. Su equivalencia XML es a través del atributo:
clr: Indica el color default del texto en RGB* dentro de la tabla.
Para que el color del texto fuera fucsia el cédigo XML generado seria:
<tbl clr="255,70,245">

= Fuente: Establece el tipo de letra que se usara en la tabla. En el glosario se
profundiza en como definir las caracteristicas de texto™*. Su equivalencia en
XML es:
fnt: Por ejemplo, si quisiera una tabla con tipo de letra Century, tamafio 18,
entonces el valor del atributo seria:
<tbl fnt="Century,18">

Formato de Borde
= Color Marco (RGB): Indica el color del borde de la tabla en RGB*. Su
equivalencia XML es a través del atributo:
clrBrdr: Por ejemplo: para definir una tabla con un marco blanco seria:
<tbl clrBrdr="255,255,255">

= Tipo de Borde (Grosor y Tipo): Indica el tipo de borde y grosor de la tabla.
brdr: Indica el grueso del borde (marco) y el tipo de borde en el siguiente
orden: grueso, tipo_borde. Por ejemplo, si quisiera una tabla con marco tipo 2

con grueso 3 seria:
<tbl brdr="3,2">
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Radio Button

Es un objeto circular que permite realizar la seleccion de una y sélo una opcién.
A diferencia del checkbox, por su naturaleza permite una seleccién Unica por cada
grupo. Esto implica que si se tienen dos (o mas grupos en la pantalla) se tendrian dos
conjuntos diferentes de radio buttons. A continuacién un ejemplo:

Especiligue el filiro del reporie
® Vendedor

° Cona

 Chente

Como siempre, se permite la edicién desde el menu Formato>Objeto.
Edita Ratio Button

General
Clave!
Hotlkay: |u |
Anchor [ 2] Ao | 18
Editsble: W] Disponible: W]  Wisible: [V]
Colar de andu[FtGEi]:ﬁﬁ_ﬁf 256 255
ToolMip:  {Dpcion 1|

Formato de Texio

Color de Texta(RGEY: [255] 0 O

Por otro lado, el cédigo en XML para el primer radio button (acompafado con
el input Vendedor) que se genera es:
<ratio id="R1" dim="2,16" clr="255,0,0" bclr="255,255,255" hk="u" tooltip="Opcion 1"
modify="Y" available="Y" visible="Y"/>

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= Clave: Indica el nombre bajo el que se identificara dicho el radio button. Su
equivalente en XML es:
id: Es decir que si mas adelante se quiere hacer referencia a ese radio button se
haria con el nombre enid.

<ratio id="R1">

= Acceso Directo: Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre el objeto
en cuestion (radio button), después de haberle asignado una letra en particular.
Su equivalencia XML es:
hk: En caso de que el HotKey fuera la letra u, entonces se tendria que presionar
Alt+u para obtener un posicionamiento inmediato sobre ese radio.
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n..n

<ratio hk="u">

= Ancho y Alto: Indica las dimensiones en pixeles del radio, en el orden: ancho,
alto. Permite definir el ancho del botén. Su equivalente en XML es:
dim: Indica las dimensiones en pixeles del radio en el siguiente orden: ancho,
alto. Para crear un radio con un ancho de 2 y alto de 16.
<ratio dim="2,16">

= Editable: Esta caracteristica define si se podra modificar (seleccionar) el radio.
La equivalencia en XML es:
modify: Indica si el radio button es editable; es decir, si podra ser seleccionado.
<ratio modify="Y">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, el radio estard disponible
para posicionarse sobre él. Esta caracteristica es equivalente a la siguiente
etiqueta XML.
available: Por ejemplo si se deseara que el radio no estuviera disponible (o
pareciera desactivado) para posicionar, seria:
<ratio available="N">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podra visualizar el radio en
pantalla. En XML esta caracteristica se conoce como:
visible: Indica si el radio sera visible o no. Por ejemplo si quisiéramos que el
ratio fuera invisible:
<ratio visible="N">

= Color de Fondo (RGB): Indica el color interno (del fondo) en RGB* del radio
button. Su equivalencia XML es a través del atributo:
bclr: En el ejemplo anterior, el color de fondo del primer radio (con input
Vendedor) es negro, mientras que en el segundo y tercer radio (con inputs Zona
y Cliente respectivamente) el color de fondo es blanco -aun cuando el segundo
radio fue seleccionado. A continuacion se pone el cddigo generado en modo
XML tanto del primer radio (negro) como del segundo (blanco) para apreciar la
diferencia.

<ratio bclr="0,0,0"> (primero)
<ratio bclr="255,255,255"> (segundo)

= ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda
emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratéon sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:
tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento .
Por ejemplo: para definir un radio button cuyo tooltip sea: “Selecciona una
opcién”.
<ratio tooltip="Selecciona una opcién">
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Formato del Texto
= Color del Texto (RGB): Indica el color en RGB* del borde del radio. Su
equivalencia XML es a través del atributo:
clr: Por ejemplo, para que el color del borde del radtio fuera rojo el cédigo
seria:
<ratio clr="255,0,0">

= Default: Indica si el radio button aparecera “seleccionado” desde que se cargue
dicha pantalla. Su equivalente XML es:
default: En A continuacion un ejemplo este ejemplo, el radio sera el primero en
tener el enter posicionado sobre los demds objetos.
<ratio default="1">

List Box

Es una caja de texto que despliega distintos valores, para posteriormente
permitir la seleccion de uno y solo un elemento. Los valores pueden ser distintos, ya
sea texto, numeros, fechas, etc. Tiene practicamente la misma funcionalidad que un
combo a diferencia que desde el inicio se puede definir el alto de éste (cuando en el
input sélo se puede definir el ancho y no el alto). Dicha edicién se puede realizar
desde el menu Formato>Objeto.

Edita ListBax
General
chve:  [EETE
Hutlay m

Ancho: [:l-flﬂ-_' Al Eﬂ
Editable; [v] Disponiale: »1  isible: &
Ealor de FandafRiERy: [122]] 173][258.
Toolip:  [Seleccions un elementn dg la lsta
Formato de Textn
Caolar de Texis{RGE) [_Iﬁm]ﬁ
Tipo de Fusnte: [Algenian =]
Tamaiia| 2| N & ] s¥
Formato de Borde (Marco)
Dalar o MarcaEeRr TR0 0
Grosar I_JL'I| Tipo! L__J ¥

w

En caso de que el numero de elementos alojados en la lista exceda el alto definido,
realizard automaticamente el scrolling correspondiente. A continuacién un ejemplo de
como se veria una lista con autoscrolling:

A continuacién un ejemplo de una lista:
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* En este curso no se mostrara como llenar la lista con diversos elementos.

Por otro lado, el cédigo en XML para la lista que se genera es:
<list id="listal" dim="60,5" brdr="20,2" clr="10,40,100" bclr="128,128,255" hk="L"
tooltip="Seleccione un elemento de la lista" fnt="Algerian,20bis"
clrBrdr="128,200,0"/>

Caracteristicas y Atributos XML:
= Clave: Indica el nombre bajo el que se identificara dicha lista. Su equivalente
en XML es:
id: Por ejemplo, a continuacidn se crea una lista cuya clave es “listal”.
<list id="listal">

= Acceso Directo: Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre el objeto
en cuestion (lista), después de haberle asignado una letra en particular. Su
equivalencia XML es:
hk: Indica si la lista sera (mas facilmente) accesible a través de un HotKey. En
caso de que el HotKey fuera la letra L, entonces se tendria que presionar Alt+L
para obtener un posicionamiento inmediato sobre esa lista.
<list hk="L">

= Ancho y Alto: Indica las dimensiones en pixeles de la lista, en el orden: ancho,
alto. Su equivalente en XML es:
dim: Indica las dimensiones en pixeles de la lista en el siguiente orden: ancho,
alto. Para crear una lista con un ancho de 60 y alto 5.
<list dim="60,5">

= Editable: Esta caracteristica define si se podra modificar la seleccion de la lista.
La equivalencia en XML es:
modify: Indica si la lista sera editable; es decir, si podrd ser modificado su valor
seleccionado.
<list modify="Y">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, indica si es posible
posicionarse en la lista. Esta caracteristica es equivalente a la siguiente
etiqueta XML.
available: Por ejemplo si quisiéramos que el lista no estuviera disponible (o
pareciera desactivada) para posicionar, seria:
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<list available="N">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se indica si la lista serd visible o no.
En XML esta caracteristica se conoce como:
visible: Por ejemplo si quisiéramos que la lista estuviera visible:
<list visible="Y">

= Color de Fondo (RGB): Indica el color interno (del fondo) en RGB* de la lista.
bclr: Por ejemplo: para definir una lista cuyo color de fondo sea azul se
generaria el siguiente cédigo XML.
<list bclr="128,128,255" >

= ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda
emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratéon sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:
tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento .
Por ejemplo: para definir una lista cuyo tooltip sea: “Selecciona un opcion”.
<list tooltip="Selecciona un opcién">

Formato de Texto
= Color del Texto (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color del
texto en RGB* dentro de la lista. Su equivalencia XML es a través del atributo:
clr: Indica el color default del texto Para que el color del texto fuera rojo seria:
<list clr="255,0,0">

= Fuente: Establece el tipo de letra que se usard en la lista. En el glosario se
profundiza en como definir las caracteristicas de texto™*. Su equivalencia en
XML es:
fnt: Por ejemplo, si quisiera una lista con tipo de letra Algerian tamafio 20
entonces el valor del atributo seria:
<list fnt="Algerian,20">

= Color Marco (RGB): Indica el color del borde (marco) en RGB* de la lista. Su
equivalencia XML es a través del atributo:
clrBrdr: Por ejemplo: para definir una lista con un marco color verde seria:
<list clrBrdr="128,200,0">

Tipo de Borde (Grosor y Tipo): Indica el tipo de borde de la lista. En XML, el
atributo es:
brdr: Indica el grueso del borde (marco) y el tipo de borde en el siguiente
orden: grueso, tipo_borde. Por ejemplo, si quisiera una lista con marco tipo 2
con grueso 20 seria:

<list brdr="20,2">
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Horizontal Rule

Es una regla horizontal estilo HTML. Sirve para dar formato dentro de una
pantalla. A continuacion un ejemplo de regla horizontal.

Como cualquiera de los demas objetos, se permite la edicién desde el menu
Formato>Objeto.

Edita Linea

General

Tamario: EN
Srueso 2
Tipo: Normal

Color(RGB):[255][ 255][ 255]

El codigo en XML seria:
<hline dim="70,0" g="2" type="2" clr="255,255,255" />

Caracteristicas y Atributos XML:
= Tamaiio: En este campo se pone el valor del ancho de la regla horizontal. Este
estard dado en pixeles. Su atributo correspondiente en el modo XML es:
dim: Indica las dimension, ancho, en pixeles de la linea. Para crear una regla
horizontal con un ancho de 70.
<hLine dim="70">

= Tipo: El valor del tipo presenta dos opciones: normal y hundido. A
continuacion un ejemplo de ambas lineas:
Linea Horizontal con tipo: normal

Linea Horizontal con tipo: hundido

Su atributo correspondiente en el modo XML es:

type: Indica el tipo de la regla horizontal.

Para que el tipo de la regla horizontal fuera “Hundido” el cédigo seria:
<hLine type="2">

= Grueso: En este campo se pone el valor del ancho de la regla horizontal. Este
ancho esta dado en pixeles. Su atributo correspondiente en el modo XML es:
g: Indica el grueso de la regla horizontal
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A continuacién el cédigo de un grosor 2.

<hline g="2">
NOTA: Para el caso del ejemplo de la regla horizontal donde el tipo es hundido,
se le asigno un grueso de 2 y un tipo “hundido”, cuando se seleccione el tipo el
grueso es fijo.

= Color (RGB): Es a través de esta caracteristica que se define el color de la linea.
El color se define en notacidn RGB. Su atributo correspondiente en el modo
XML es:
clr: Indica el color en RGB* del borde de la regla horizontal.
Para que el color del borde de la regla horizontal fuera blanco el cédigo seria:
<hLine clr="255,255,255">

Vertical Rule

Es una regla vertical estilo HTML. Sirve mds que nada para dar formato dentro
de una pantalla. A continuacion un ejemplo de regla horizontal.

Como cualquiera de los demas objetos, se permite la edicién desde el menu
Formato>>0bjeto.

General

GEruesa H

CalorRGE)[255][ o[ 0]

El cddigo en XML seria:
<vLine g="3" clr="255,0,0"/>

Caracteristicas y Atributos XML:
A diferencia de la regla horizontal (hline), a este objeto gréfico sélo se le puede
definir el grueso pero no se puede definir su alto.

= Color (RGB): Es a través de esta caracteristica que se define el color de la linea.
El color se define en notacion RGB. Su atributo correspondiente en el modo
XML es:
clr: Indica el color en RGB* del borde de la regla vertical.
Para que el color del borde de la regla vertical fuera rojo el cddigo seria:
<vline clr="255,0,0">
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= Grueso: En este campo se pone el valor del ancho de la regla vertical. Este
ancho estara dado en pixeles. Su atributo correspondiente en el modo XML es:
g: Indica el grueso de la regla vertical.
A continuacién el cddigo de un grosor 3.
<vLine g="3">

Edit Box

Practicamente igual al ComboBox, el EditBox muestra un conjunto de valores
con la facilidad de escribir algiin valor (que no se encuentre contenido en la lista que se
despliegue originalmente) en tiempo de ejecucién. La principal ventaja de esto es que
ese valor “nuevo” ingresado puede ser capturado (aun cuando no se haya desplegado
en la lista original).

Por ejemplo, suponga que se quiere conocer cual fue la forma de conocimiento
de la Empresa Arizona Instruments y despliega las siguientes opciones en el EditBox:

-]

T
perodico
revista
COMen

Sin embargo, ninguna de las opciones mostradas en el EditBox corresponde a la
opcion que el usuario desea. Entonces, el usuario podra teclear alguna otra opcién y
escribirla en la caja...

finternet |

| T
petiodico
renvista

| corren

Posteriormente, cuando se analice el valor en el edit (con id="edt”) se podra
recuperar el valor ahi escrito.

Al realizar la edicion de este elemento usando el menu de la edicidn grafica, se
muestra una pantalla muy similar a la siguiente:
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Edita EditBox

General
Clave: Eedl
HutHEy: Eru
Tamano: i?/'lj
hamern de Carscieres:
Editable: Dizponible: Visible: ]
Color de Fondo®GEY [ 0] 0][255]
ToolTipi  {Selecciona un elemento de |a lista
Formato
Tipo: Maydsculas =
Formato: DO/ Y -
Decimalas: | -1
[ etinimo: o [ MQI!H’EDLI 0
Formiato de Texto
Color de Texta(REE): @@E
Tipo deFuente: Broadway x
Tamaﬁn:[ﬁ NI K EEE
Formato de Borde{Marco
Color de Marca{HGB}:S_D‘ﬁEE”_EI

Grozor [ 2 Tipa[Grabado =]

<edt id="edt" dim="28,1" brdr="2,1" bclr="0,0,255" type="capital" hk="t" modify="Y"
tooltip="Selecciona un elemento de la lista" clr="255,0,0" fnt="Broadway,20bis"
clrBrdr="0,255,0" available="Y" visible="Y"/><br/><tab n="2"/>

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= Clave: Esta caracteristica permite identificar al editbox para ser llamado
posteriormente. Su equivalente en XML es:
id: Si el editbox se llamara “edt” el cddigo seria:
<edt id="edt">

= Acceso Directo: Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre el
editbox, después de haberle asignado una letra en particular. Su equivalencia
XML es:
hk: Por ejemplo si el (hk) HotKey fuera la letra t, entonces se tendria que
presionar Alt+t para obtener un posicionamiento inmediato sobre editbox.
<edt hk="t">

= Tamaiio: Permite definir el ancho del editbox. Su equivalente en XML es:
dim: Indica las dimensiones (ancho) en pixeles del objeto. Por ejemplo, para
crear un editbox con un ancho de 28 la equivalencia XML seria:
<edt dim="28">
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= Editable: Esta caracteristica define si se podra editar el contenido del editbox.
Al palomear esta caracteristica el campo en cuestidn serda editable. La
equivalencia en XML es:
modify: En el siguiente ejemplo se podria editar el contenido del editbox.
<edt modify="Y">

= Disponible: Al palomear el checkbox de disponible, el editbox estara disponible
para posicionarse sobre él. De otro modo, no se podra dar clic en el campo del
editbox. Esta caracteristica es equivalente a la siguiente etiqueta XML.
available: Por ejemplo si quisiéramos que el editbox no estuviera disponible (o
pareciera desactivado) para posicionar, seria:
<edt available="N">

= Visible: Al palomear el checkbox de visible, se podra visualizar el editbox en
pantalla. En XML esta caracteristica se conoce como:
visible: Por ejemplo si quisiéramos que el editbox fuera invisible:
<edt visible="N">

= Color de Fondo (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color de
fondo del editbox. Su equivalencia XML es a través del atributo:
bclr: Para definir un editbox cuyo color de fondo sea azul rey se generaria el
siguiente cédigo XML.
<edt bclr="20,65,190">

= ToolTip: A través de esta caracteristica se establece un mensaje de ayuda
emergente al elemento. Se activa al dejar posicionado el puntero del ratén sobre el
elemento por un instante. Su equivalencia XML es a través del atributo:
tooltip: Indica el mensaje de tooltip (ayuda emergente) del elemento.
Por ejemplo: para definir un editbox cuyo tooltip sea: “Teclea la clave”.
<edt tooltip=" Teclea la clave">

Formato

= Tipo: Mediante el tipo se especifica que tipo de mascara que se guardara en el
editbox. Es importante enfatizar que al igual que en el caso del Input, la
mascara se refiere al tipo que se aceptara al capturar un valor ingresado por el
usuario. En XML:
type: A continuacion una tabla donde se muestran los posibles valores que
aceptan los inputs.
Por ejemplo, si el editbox recibiera mayusculas seria asi:

<edt type="capital”>
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Tipos de Mascara que soporta un EditBox

finterriet I
Texto [T
(String) penodico
resvista
| corren
Mayusculas INTERMET
Password
Numero
Fecha
(formato default: MM-DD-YY) {25/0100 &3
Otros: DD-MM-YY,DD-MM-CCYY)
Hora
(formato Horas:Minutos)
Folio

(Completa el string introducido a
un numero fijo de caracteres,
rellenando con ceros)

HO0078

Los formatos de presentacion de la fecha son 6:
1) dia, mes, afio (con 2 digitos)
2) mes, dia, afio (con 2 digitos)
3) afio (con 2 digitos), mes, dia
4) dia, mes, afio (con 4 digitos)
5) mes, dia, afio (con 4 digitos)
6) afio (con 4 digitos), mes, dia
Estas 6 presentaciones se presentan con 3 tipos de separadores: /’, -, *.". A
continuacion se muestran las 18 variantes disponibles:
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Formato
Tipm: |Fecha =
Formato: (ilome e |
Decimales IZ-JID,-“MM,."?"K

[ miniirnc MM/DDAY I Méximnzl—@J

Formato de Te /MDD

| DObARA ST ™ .
Color de:T MM/DD/CCYY |255

Tipo de Fu coyvvimb/DD
Tamaﬁn:[___ DID-hdbA-"
Formato de BdilsinSBame
Color de v B’E‘ﬂﬂ%@w 250
Grosar: [ | nn-covy |5
COYY-MM-DD
DD b
\_ hhd.DD Y
::::::::::::::W.MM.DD

i

- MM.DD.COYY
SR | CCYY.MM.DD

Nota: Los siguientes tres atributos aplican cuando el Tipo es un numero.
= Numero de Decimales: A través de este atributo se define el numero de
decimales que podra tener un niumero en ese editbox. Su equivalencia en el
codigo XML es:
nd: Automaticamente, en el input apareceran ceros con el punto de decimal y n
ceros indicando los decimales.
<edt nd="5">
= Minimo: A través de esta caracteristica se define el nimero minimo que acepta
ese editbox. Su equivalencia en el cédigo XML es:
min: Indica la cifra minima que se guardard en el editbox. Para comprender
mejor esta caracteristica, observe el ejemplo donde el atributo de minimo se le
asigna un valor de 1.
<edt min="1">
= Maximo: Esta caracteristica nos permite definir el nimero maximo que
aceptara el editbox. Su equivalencia en el modo XML es:
max: Este seria el ejemplo donde el atributo de maximo se le asigna un valor de
1.
<edt max="999">

Formato del Texto
= Color del Texto (RGB): A través de esta caracteristica se establece el color del
texto del editbox. Su equivalencia XML es a través del atributo:
clr: Por ejemplo, para que el color del texto fuera azul agua seria:
<edt clr="0,255,255">
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= Fuente: Mediante esta caracteristica se determina la tipografia default del
texto que aparezca en el editbox. En el glosario se ahonda como definir las
caracteristicas de texto**. Su equivalencia en XML es:
fnt: Por ejemplo, para definir un botén con letra Broadway tamafio 20, con
negrita, italica y subrayada seria:
<bot fnt="Broadway,20bis” >

Formato de Borde (Marco)
= Color Marco (RGB): Indica el color del borde, en RGB, del objeto (en este caso
el editbox). Su equivalencia XML es a través del atributo:
clrBrdr: Por ejemplo: para definir un botdn con un marco color gris fuerte seria:

= Tipo de Borde (Grosor y Tipo): Indica el tipo de borde del editbox. Existen tres
tipos de borde para el editbox:

Clasificacion de Tipos de Borde de EditBox

Tipo de Borde

Seleccion en el Menu (Formato>> Objeto)
(para todos los casos donde grueso=2)

I -
EditBox Tipo: Simple Grabado
D
Tipo: Bl
I | Simple
EditBox Tipo: Grabado
D

Tipo:

EditBox Tipo: 3D
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Menus

Arhivn

dicidn| Mer  Ayuda

Copar

e

Honz

£ dician-Grafica
Edizian L

Asi como las paginas pueden modificar todos los objetos graficos que la
componen, los menuds no son la excepcion. Cada pagina puede definir sus propios
menus, asi como la funcionalidad que tendra cada elemento del menu.

Es importante mencionar que no es necesario que cada pagina incluya todas las
opciones de menus generales pues se tienen hasta 3 niveles de jerarquia. Es decir, en
la pagina “_ks_frame.kpl” que define la distribuciéon de la pantalla, es posible
especificar ciertos menus que seran accesibles desde cualquier pagina. Luego, las
paginas que contienen arbol de opciones como “index.kpl”, pueden definir ciertos
menus adicionales que serdn visibles cuando se utilice dicho arbol (Cada usuario podria
utilizar un arbol diferente y por lo tanto menus diferentes). Por ultimo cada opcién en
especifico puede definir sus propios menus adicionales.

Los elementos de menu especificados en cada nivel, se unen para mostrar un
menu unificado. Cuando son menus con un nombre distinto, simplemente se agregan
al final de los elementos anteriores. En caso de que alguno de los menus del nivel 2y 3
tenga el mismo nombre que uno del nivel 1, se sustituye la funcionalidad de ese
elemento y no cambia de lugar.

Por ejemplo si tenemos:

_ks framekpl index.kpl Paginal.kpl
Menu Menu Menu
-Archivo -Archivo -Edicion

- Cerrar -Info -Copiar

La pagina “_ks_frame” como ya se habia comentado es una pagina no visible

gue indica la distribucion general de la pantalla principal, pero si puede contener
menuUs que seran visibles en cualquier momento. En este caso el menu
“Archivo>Cerrar”, se encontrara visible en todas las opciones
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La pagina “index.kpl”, es una pagina que contiene un arbol de opciones, entre
las cuales se encuentra una liga a la “Paginal.kpl”. Cualquier pagina que esté indicada
en el arbol contendra los menus especificados en la pdgina “index.kpl”, ademas de los
definidos en “_ks_frame.kpl”. Por ultimo cada pagina individual puede contener mas
elementos de menus que se agregaran a los ya definidos por “index.kpl” y por
“ ks_frame.kpl”.

Finalmente siguiendo el ejemplo, el usuario solamente vera el siguiente menu
unificado al estar trabajando sobre la pagina “Paginal.kpl”:

-Archivo -Edicion
--Cerrar --Copiar
--Info

NOTA: Es posible eliminar la funcionalidad de herencia de menus para una pagina en
especial, especificando el atributo menu="base” al elemento <pag> o bien, se puede
cambiar con la edicion grafica de una pdgina en el menud Formato> Pagina en los
campos Menu Base o Tool Base, como se muestra en la siguiente figura:

Ganeral
Pombra da -l pagma:
Escala Pantalls-tmpraszian 0
fdani baze i
Toaol baze ]

Seguridad
Foles autorzados:|

Ej. <pag xmIns="www.kepler.com.mx/2003/KSchema" menu="base">

Para indicar los menus de cada pagina es necesario ir a la ediciéon XML y agregar
el elemento <menu>, al elemento raiz <pag>. Ejemplo:
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<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"2>

<pag xwlns="wmm. kepler.cow.nx/2003 /KESchena” menu="has=">

<menu
<menu name="Archiwvo"” hk="A">
<menu name="Abrir..." hk="&" scut="Ctrl+i" dialoc="_ks_open”/>
<menu name="Cerrar" hk="C" scut="Ctrl+R" macro="i"/:-
<menu/>
<menu name="FPreferencias..." hk="F" dialog="_ks_properties"/>
<menuf >

<menu name="Cerrar Sesidn" hk="e" macro="14"/>
<menu name="Salir"™ hk="3" macro="1"/>
</menux
<eny hawe="Edicisn™ hk="E">
<menu name="Deshacer” hk="D" scut="Ctrl+2" macro="5"/>
<menu name="Rehacer™ hk="R" scut="Ctrl+¥" macro="&"/ >
<menu >
<menu name="Cortar” hk="a" scut="Ctrl+X" macro="9"/>
<menu name="Copiar" hk="C" scut="Ctrl+c" macro="T"/>
<menu name="Pegar” hk="F" scut="Ctrl+V" macro="8"/>
<menu name="Borrar" hk="B" macro="10"/>
<menu >
<menu name="Edicion Grafica™ hk="f" scut="Ctrl+F" macro="1&"/>
<menu namwe="Edicidn XML" hk="M" scut="Ctrl4+M" macro="19"/>
</menus
<renu hewe="Ver” hk="V">
<menu name="Split de Pantalla" hk="3" macro="15"/>
</menux
<menu name="Avuda” hk="v">
<menu name="Acerca de..." hk="A" dialog=" about.kpl”/>
</menus
</menu>
f/pag>

Como se puede observar el elemento <menu> a su vez se compone de
elementos hijo tipo <menu>, y de esta forma se define de forma jerdrquica los menus
de la pagina.

Cabe mencionar que un elemento menu vacio (<kmenu/>) indica una separador.

Caracteristicas y Atributos XML:
General
®= name: Identifica de forma Unica a cada elemento del menu. El cddigo para un
elemento llamado menul seria:
<menu name="menul"/>

= hk: (HotKey) Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre dicho
elemento cuando el menu se encuentra desplegado. Adicionalmente, si la letra
indicada forma parte del nombre subraya esa letra. Por ejemplo si el (hk)
HotKey fuera la letra u, entonces al presionar “u” estando el menu desplegado
se posicionaria directamente en dicho elemento, y si es el Unico elemento con
dicho hot key, ejecuta la accion del elemento del menu.
<menu name="menul" hk="u"/>

= scut: (Shortcut) Esta caracteristica permite ejecutar la accién del elemento del
menu como si se hubiera seleccionado con el Mouse, pero indicando una
combinacion de letras de teclado. Por ejemplo si el Shortcut de un elemento
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de menu fuera “Ctrl+R”, bastaria con presionar en el teclado “Ctrl” y “R” para
gue se ejecute la accidén de dicho elemento de mend.
<menu name="menul" hk="u" scut="Ctrl+R"/>

= dialog: Esta caracteristica indica qué pagina kepler se abrird como ventana de
didlogo al presionar dicho elemento de menu. Por ejemplo si se desea que al
presionar el elemento “menul” se abra la pagina kepler llamada “Pag2.kpl se
tendria”:
<menu name="menul" hk="u" scut="Ctrl+R" dialog="Pag2.kpl"/>

®* macro: Esta caracteristica indica qué accion predeterminada se ejecutara al
presionar dicho elemento de menu. Normalmente dichas acciones son muy
especificas para determinadas situaciones, y se utilizan para dar la
funcionalidad a la aplicacion. Por ejemplo si se especifica que se ejecute la
macro “9”, se indica que se “Cortard” algun elemento en la edicién grafica que
esté seleccionado ¢ el texto del input actual:
<menu name="menul" hk="u" scut="Ctrl+R" macro="9"/>

Para ver mas detalle de las diferentes macros, consultar la documentacion del
Manual de Comandos.

ToolBar

i1 27.0.0.1:1 800/ index lkpl

La barra de toolbar, es un conjunto de iconos con ciertas caracteristicas y
acciones. Siguen una légica muy similar a los menus, en cuanto a que tienen 3 niveles
de jerarquia y es necesario especificar el funcionamiento de cada elemento mediante
la edicién XML: Ejemplo:

<tools:
<tool name=""/>
<tool name="open" dialog="_ks open" img="_ Open.png" tooltip="ibrir archivo..."/>

<tool nsme="line"/>

<tool nsme="cut" macro="9" img="_ Cut.png" tooltip="Cortar"/ >

<tool name="copy" macro="7" img=" Copy.png"” tooltip="Copiar"/>

<tool name="paste” macro="8" img="_ Paste.png" tooltip="Pegar"/>

<tool nsme="line"/>

<tool nsmwe="howe" macro="14" img=" Home.png" tooltip="Cerrar Sesidén e ir a Home"/>

<tool neme="line"/>

<tool name="top" macro="35" img="_ Up.png"/>

<tool nswe="hottom" macro="36" img="_Doun.png"/>

<tool neme="line"/>

<tool name="endleft" macro="31" img=" First.png"/>

<tool neme="left" macro="32" img="_Previous.png"/>

<tool nawe="right" macro="33" img=" Next.png"/>

<tool name="endright"” macro="34" img=" Last.png"/>

<tool neame="line"/>

<tool nsme="help” img="_Help.png"/>

<tool neawe="line"/>

<tool nawe="address" din="" txt="Direccion" hk="D" tooltip="Direccidn del Zervidor"/>
</tools>

</ pag>
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NOTA: Es posible eliminar la funcionalidad de herencia de toolbar para una pagina en
especial, especificando el atributo tool="base” al elemento <pag>, o bien, se puede
cambiar con la edicion grafica de una pagina en el menu Formato>Pagina en los
campos Menu Base o Tool Base, como se muestra en la siguiente figura:

Ganeral
Dlombre de 3 pagina. P
Escala Pantalls-tmprasgian 0
fdeny base i
Toaol haza

Seguridad
Roles auh:-yzadns:{ I

LIS

Ej: <pag xmIns="www.kepler.com.mx/2003/KSchema" tool="base">

Como se puede observar el elemento <tools> se compone de elementos hijo
tipo <tool>. Cabe mencionar que existen ciertos nombres reservados de tool tales
como el de “address” que indica la barra de direcciones; “line” que indica un
separador vertical, y algunos otros como “open”, “cut”, “copy”, “paste”, que no tienen
accién predefinida pero si tienen imagenes predefinidas en caso de que no se
especifique alguna otra..

Caracteristicas y Atributos XML:
General
= name: Identifica de forma Unica a cada elemento del toolbar. El codigo para un
elemento llamado tool1 seria:
<tool name="tool1"/>

= hk: (HotKey) Esta caracteristica permite posicionar el cursor sobre dicho
elemento. Solo sirve para elementos especiales que contienen una etiqueta,
como “address”.
<tool name="address" hk="D"/>

= scut: (Shortcut) Esta caracteristica permite ejecutar la accion del elemento del

toolbar como si se hubiera seleccionado con el Mouse, pero indicando una

combinacion de letras de teclado. Por ejemplo si el Shortcut de un elemento

de toolbar fuera “Ctrl+Q”, bastaria con presionar en el teclado “Ctrl” y “O” para
gue se ejecute la accidén de dicho elemento de toolbar.
<tool name="open" scut="Ctrl+0"/>
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= dialog: Esta caracteristica indica qué pagina kepler se abrird como ventana de
didlogo al presionar dicho elemento del toolbar. Por ejemplo si se desea que al
presionar el elemento “tooll” se abra la pdagina kepler llamada “Pag2.kpl se
tendria”:
<tool name="tool1" dialog="Pag2.kpl"/>

= macro: Esta caracteristica indica qué accién predeterminada se ejecutara al
presionar dicho elemento del toolbar. Normalmente dichas acciones son muy
especificas para determinadas situaciones, y se utilizan para dar la
funcionalidad a la aplicacion. Por ejemplo si se especifica que se ejecute la
macro “9”, se indica que se “Cortarad” algun elemento en la edicién grafica que
esté seleccionado 06 el texto del input actual:
<tool name="tool1" scut="Ctrl+R" macro="9"/>

® img: Esta caracteristica indica qué imagen mostrara el icono del toolbar. Por
ejemplo si se desea que se muestre una imagen que se encuentra en la carpeta
local llamada “imagl.jpg” se tendria:
<tool name="tool1" img="imag1.jpg"/>

Nota: Se pueden utilizar los mismos formatos de imagenes que el elemento
img. Automaticamente se ajusta el tamafo de la imagen.

= tooltip: Esta caracteristica indica qué leyenda se mostrara al posicionarse sobre
el icono del toolbar. Por ejemplo si se desea que se muestre la leyenda “Abrir
archivo...” al posicionarse sobre el elemento tooll se tendria:
<tool name="tool1" tooltip=" Abrir archivo..."/>

Nota: Se pueden utilizar los mismos formato de imagenes que el elemento img.
Automaticamente se ajusta el tamafio de la imagen.

Eventos. (A qué acciones responde el elemento)

= OnMousel: Este evento se dispara al dar clic con el botén izquierdo del Mouse.
Es necesario especificar la funcion de la misma pagina que se debera ejecutar.
Ej: Para ejecutar la funcidn “funl” al dar clic sobre el elemento de toolbar se
tendria:
<tool name="tool1" OnMouselL="fun1()"/>
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Evaluacion

Una vez terminado el curso, favor de solicitar la evaluacion a Casa Matriz, para
poder acreditar los conocimientos adquiridos.

Glosario

* RGB: Se refiere a los componentes rojo, verde y azul en una escala de 0 a 255 en
cada uno. Se forma un string en el siguiente orden: Red, Green, Blue

Por ejemplo, para indicar el color rojo, su equivalencia en notacidn RGB seria:
“255,0,0”.

Para saber como expresar un color con el que se desee trabajar, se recomienda
abrir el programa Paint (Inicio>>Programas>>Accesorios>>Paint). Después dar doble
clic en la paleta de colores que se encuentra en la barra inferior y se abrira una
ventana con una paleta de colores mas extensa. Después dar clic en “Definir Colores
Personalizados” y se ampliara la ventana mostrando las equivalencias en RGB, al
seleccionar algun color. En la pantalla que se muestra a continuacién se habia
seleccionado el color rojo:

Modificar colores L

Colares basicos:

2l

b atiz: ’D— PrDiDE:EEE
St {240 . Yerde: ||:|—

| Diefinir colares perdorializadog = I Color|S dlido 'Luﬁ-._5|12E| ,-i'-.zul:ltl
Aceptar | Cancelar |

Agreqar 3 loz colores pe;sf:u'halizadqé |

", I I
=inn (e (mEmE

También es posible especificar el color en notacién hexadecimal anteponiendo
el
simbolo “#” y sin dividir los componentes con comas. Por ejemplo: “#FFO0000” indica
un color rojo.

** El formato de texto se compone del tipo de letra, tamafio y caracteristicas (negritas,
cursiva, subrayado). Se forma un string en el siguiente orden:
“tipo_de_letra,tamafio[b][i][s]”
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donde b = negritas, i= cursiva, s= subrayado.

Por ejemplo, el siguiente string: "Arial,12is", indica letra Arial de tamafio 12, cursiva, y
subrayada.

TAB

Es equivalente a las tabulaciones se pueden agregar con cualquier procesador de
palabras. La principal ventaja es que se puede definir el nimero de tabulaciones que
se desee dar. El codigo es:

<tab n="2"/>

BR

Es equivalente a dar un “enter” con la tecla return. Esto ocasiona que el siguiente
objeto u oracidn se veran en el siguiente renglon de la pantalla. El cddigo para esta
accion es:

<br/>



